Slogodd-Orga  -  Anmeldebogen für Orkcons  -  Thats Live 10�
�



Spielername�
�
Telefon�
�
�
Straße�
�
e-mail �
�
�
PLZ, Ort�
�
Geburtsdatum�
�
�



Ich bin�
Vegetarier�
Ich habe�
Krankheit�
Allergie�
Ich brauche�
Infos�
Regeln�
Hilfe�
�
JA�
�
JA�
�
�
JA �
�
�
�
�
NEIN�
�
NEIN�
�
�
NEIN�
�
�
�
�



Ich habe diese Krankheit,�
�
�
Allergie oder Anmerkung�
�
�
(evtl. siehe Rückseite)�
�
�



Charaktername�
�
KK/WK/MK�
�
Alchimiepunkte (AP)�
�
�
Gottheit�
�
überlebte Contage�
�
Giftpunkte (GP)�
�
�
Rasse�
�
Gesamt EP (Contage X 2)�
�
Trankpunkte (TP)�
�
�
Beruf�
�
Magiepunkte (MP)�
�
Pilzpunkte (PP)�
�
�



Vorteile�
Kosten�
Anm.�
X�
�
Fähigkeit�
Kosten�
Anm.�
X�
�
Kein Mißtrauen g. Magie�
20/20/20�
Vorbed. für MK-Orks�
�
�
Erste Hilfe�
10/10/10�
�
�
�
Schmerzunempfindlich�
20/20/20�
�
�
�
Fallen stellen/ entsch. 1�
10/10/10�
�
�
�
Schnelle Heilung�
25/25/25�
�
�
�
Fallen stellen/ entsch. 2�
10/10/10�
�
�
�
Zeitgefühl�
10/10/10�
�
�
�
Fallen stellen/ entsch. 3�
10/10/10�
�
�
�
Zweites Gesicht�
20/20/20�
�
�
�
Fallen stellen/ entsch. 4�
10/10/10�
�
�
�
�
�
�
�
�
Feuer machen�
5/5/5�
�
�
�
Nachteile�
EP�
Anm.�
X�
�
Heraldik�
10/10/10�
�
�
�
Alter�
15�
�
�
�
Immun g. Gift/Trank�
�
je nach Stufe�
�
�
Blind�
20�
�
�
�
Immun g. Gift/Trank�
�
�
�
�
Einäugig�
10�
keine Kombi. m blind�
�
�
Immun g. Gift/Trank�
�
�
�
�
Einarmig�
10�
�
�
�
Krankheiten heilen�
25/10/15�
�
�
�
Kodex g. Magie�
20�
�
�
�
Legenden & Geschichten�
15/15/15�
�
�
�
Kodex g. Waffen�
15�
�
�
�
Lesen/ Schreiben�
5/0/0�
�
�
�
Lahm�
10�
�
�
�
Magieresistenz�
�
je nach Stufe�
�
�
Magiefokus�
10�
�
�
�
Magieresistenz�
�
�
�
�
Mißtrauen g. Magie�
10�
Vorbed. für Goblinoide: 0 EP�
�
�
Magieresistenz�
�
�
�
�
Waffenfertigkeiten�
Kosten�
Anm.�
X�
�
Medizin�
25/15/20�
�
�
�
Dolche�
0/5/5�
max. Handlänge�
�
�
Orientierung�
10/10/10�
�
�
�
Kurzschwerter�
5/5/5�
max. Unterarmlänge�
�
�
Pflanzenkunde�
15/10/10�
�
�
�
Einhandwaffen�
10/15/15�
max. Hand ü. Nabel�
�
�
Rüstung rep. Leder/ Holz�
5/10/10�
�
�
�
Zweihandwaffen�
10/---/---�
max. Körpergröße�
�
�
Rüstung reparieren Kette�
10/15/15�
�
�
�
Kampfstab�
10/10/10�
max. Körpergröße�
�
�
Rüstung rep. Platte�
15/20/20�
�
�
�
Stangenwaffen�
10/20/20�
max. 2,10m�
�
�
Schätzen�
15/15/15�
�
�
�
Kettenwaffen�
10/---/---�
�
�
�
Schmerzunempfindlich�
30/30/30�
�
�
�
Wurfwaffen�
10/15/15�
�
�
�
Schlösser öffnen 1�
10/10/10�
�
�
�
Schußwaffen�
15/35/35�
�
�
�
Schlösser öffnen 2�
10/10/10�
�
�
�
Beidhändiger Kampf�
10/---/---�
�
�
�
Schlösser öffnen 3�
10/10/10�
�
�
�
Schild�
10/20/20�
�
�
�
Schlösser öffnen 4�
10/10/10�
�
�
�
Bewußtlos schlagen�
10/15/15�
�
�
�
Sprache�
10/10/10�
�
�
�
Meucheln�
20/30/30�
Voraus. Bewußtlos schl.�
�
�
Sprache�
10/10/10�
�
�
�
�
�
�
�
�
Sprache�
10/10/10�
�
�
�
Magierfähigkeiten�
Kosten�
Anm.�
X�
�
Spuren lesen�
10/15/15�
�
�
�
Wissen um Magie�
---/40/10�
�
�
�
Waffen schmieden�
15/20/20�
�
�
�
Meditation�
---/10/10�
�
�
�
Zähigkeit Stufe 1�
40/60/60�
�
�
�
Ritualkunde/Zeremonien�
---/10/10�
�
�
�
Zähigkeit Stufe 1�
80/---/---�
�
�
�
Ritualkunde/Zeremonien�
---/10/10�
�
�
�
spez. Fähigkeiten�
Kosten�
Anm.�
X�
�
Ritualkunde/Zeremonien�
---/10/10�
�
�
�
Alchimie�
40/20/20�
Voraus: Trankk. Giftk. Pflanzenk.�
�
�
EP-Kosten werden immer in der Reihenfolge KK/WK/MK�
�
Giftkunde�
25/15/20�
�
�
�
angegeben außer die EP sind für alle gleich hoch.�
�
Trankkunde�
25/15/20�
�
�
�
( by Slogodd-Orga 2002 - www.slogodd.de�
�
Pilzkunde�
15/10/15�
nur für Orks+Gobbos (5/0/5)�
�
�
.�



Zauber�
EP/MP�
Anm.�
X�
�
Alchimie�
EP/AP�
Anm.�
X�
�
Angstzauber�
5/0,5�
Kampf�
�
�
Gläserne Wand�
15/1,5�
�
�
�
Magisches Geschoß�
5/0,5�
Kampf�
�
�
Ritualkerze�
15/1,5�
�
�
�
Verwirrung�
5/0,5�
Kampf�
�
�
Steinerne Träne�
15/1,5�
�
�
�
Waffe magisch machen�
5/0,5�
Kampf�
�
�
Immertreu 2�
15/1,5�
�
�
�
Windstoß�
5/0,5�
Kampf�
�
�
Alchem. Geschoß 3�
20/2�
�
�
�
Lähmung�
10/1�
Kampf�
�
�
Yokalsäure�
20/2�
�
�
�
Magisches Geschoß 2�
10/1�
Kampf�
�
�
Feuersaft�
20/2�
�
�
�
Rüstung�
10/1�
Kampf�
�
�
Alchem. Geschoß 4�
25/2,5�
�
�
�
Schlafzauber �
10/1�
Kampf�
�
�
�
�
�
�
�
Blindheit�
15/1,5�
Kampf�
�
�
Giftkunde�
EP/GP�
Anm.�
X�
�
Magisches Geschoß 3�
15/1,5�
Kampf�
�
�
Depressionsgift�
5/0,5�
�
�
�
Schildbrecher�
15/1,5�
Kampf�
�
�
Durstgift�
5/0,5�
�
�
�
Schmerz�
15/1,5�
Kampf�
�
�
Hustengift�
5/0,5�
�
�
�
Magisches Geschoß 4�
20/2�
Kampf�
�
�
Lachgift�
5/0,5�
�
�
�
Metall erhitzen�
20/2�
Kampf�
�
�
Klebegift�
5/0,5�
�
�
�
Antimagie 1�
5/2,5�
Antimagie�
�
�
Übelkeitsgift�
5/0,5�
�
�
�
Antimagie 2�
10/1�
Antimagie�
�
�
Allergiegift�
10/1�
�
�
�
Antimagie 3�
15 1,5�
Antimagie�
�
�
Lähmungsgift�
10/1�
�
�
�
Antimagie 4�
20/2�
Antimagie�
�
�
Schadensgift, leicht�
10/1�
NICHT sofort tödlich�
�
�
Heilung 1�
5/0,5�
Heilung�
�
�
Schlafgift�
10/1�
�
�
�
Gift erspüren�
5/0,5�
Heilung�
�
�
Blindgift�
15/1,5�
�
�
�
Gift identifizieren�
15/1,5�
Heilung�
�
�
Satellitengift�
15/1,5�
�
�
�
Gift neutralisieren 1�
10/1�
Heilung�
�
�
Schadensgift, mittel�
15/1,5�
NICHT sofort tödlich�
�
�
Heilung 2�
10/1�
Heilung�
�
�
Schmerzgift�
15/1,5�
�
�
�
Gift neutralisieren 2�
10/1�
Heilung�
�
�
Wahnsinnsgift�
15/1,5�
�
�
�
Heilung 3�
15/1,5�
Heilung�
�
�
Anti-Magie-Gift�
20/2�
�
�
�
Diagnose�
15/1,5�
Heilung�
�
�
Behütergift�
20/2�
�
�
�
Gift neutralisieren 3�
15/1,5�
Heilung�
�
�
Schadensgift, schwer�
20/2�
NICHT sofort tödlich�
�
�
Heilung 4�
20/2�
Heilung�
�
�
Tödliches Gift�
20/2�
�
�
�
Körperteil anwachsen�
25/2,5�
Heilung�
�
�
�
�
�
�
�
Körperteil nachwachsen�
35/3,5�
Heilung�
�
�
Trankkunde�
EP/TP�
Anm.�
X�
�
Wiederbelebung�
50/ 5�
Heilung�
�
�
Frostschutztrank�
5/1,5�
�
�
�
Feuerfinger�
5/0,5�
Verschiedenes�
�
�
Heiltrank 1�
5/1,5�
�
�
�
Licht 1�
5/0,5�
Verschiedenes�
�
�
Hitzeschutztrank�
5/1,5�
�
�
�
Magie wahrnehmen�
5/0,5�
Verschiedenes�
�
�
Lederhauttrank�
5/1,5�
�
�
�
Rüstung reparieren�
5/0,5�
Verschiedenes�
�
�
Eisenhauttrank�
10/1�
�
�
�
Schlösser öffnen�
5/0,5�
Verschiedenes�
�
�
Heiltrank 2�
10/1�
�
�
�
Stille 1�
5/0,5�
Verschiedenes�
�
�
Immuntrank 1�
10/1�
�
�
�
Alarm�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Magie-Trank�
10/1�
�
�
�
Licht 2�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Schmerzunempfindlichk.�
10/1�
�
�
�
Magische Suche�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Anti-Liebestrank�
15/1,5�
�
�
�
Mit Toten sprechen�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Heiltrank 3�
15/1,5�
�
�
�
Schutzzauber�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Immuntrank 2�
15/1,5�
�
�
�
Stille 2�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Liebestrank�
15/1,5�
�
�
�
Verriegeln 1�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Steinhauttrank�
15/1,5�
�
�
�
Wahnsinn 1�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Berserkertrank�
20/2�
�
�
�
Vergessen�
10/1�
Verschiedenes�
�
�
Immuntrank 3�
20/2�
�
�
�
Magie identifizieren�
15/1,5�
Verschiedenes�
�
�
Tr. d schnellen Heilung�
30/3�
�
�
�
Mit Toten sprechen 2�
15/1,5�
Verschiedenes�
�
�
�
�
�
�
�
Schutzzauber 2�
15/1,5�
Verschiedenes�
�
�
�
�
�
�
�
Stille 3�
15/1,5�
Verschiedenes�
�
�
�
�
�
�
�
Verriegeln 2�
15/1,5�
Verschiedenes�
�
�
Pilzkunde�
EP/PP�
Anm.�
X�
�
Wahnsinn 2�
15/1,5�
Verschiedenes�
�
�
Aua! Pilz�
5/0,5�
�
�
�
Wahnsinn 3�
20/2�
Verschiedenes�
�
�
Lebenspilz�
5/0,5�
�
�
�
Artefakt herstellen�
75/7,5�
Ritual�
�
�
Orkhautpilz�
5/0,5�
�
�
�
Alchimie�
EP/AP�
Anm.�
X�
�
Fuiipilz�
10/1�
�
�
�
Feuerfest�
5/0,5�
�
�
�
Magiekaputtpilz�
10/1�
�
�
�
Katzengold�
5/0,5�
�
�
�
Magieschutzpilz�
10/1�
�
�
�
Sternensplitter�
5/0,5�
�
�
�
Sporenbombe�
10/1�
�
�
�
Taschendrachen�
5/0,5�
�
�
�
Schamanenpilz�
15/1,5�
�
�
�
Unschuld�
5/0,5�
�
�
�
Trollhautpilz�
15/1,5�
�
�
�
Alchem. Geschoß 1�
10/1�
�
�
�
Viagrapilz�
15/1,5�
�
�
�
Dietrich�
10/1�
�
�
�
Sporenbombe�
15/1,5�
�
�
�
Sternenstein�
10/1�
�
�
�
Berserkerpilz�
20/2,5�
�
�
�
Stummer Wächter�
10/1�
�
�
�
Aufwiedersehenpilz�
25/2,5�
�
�
�
Immertreu 1�
10/1�
�
�
�
�
�
�
�
�
Alchem. Geschoß 2�
15/1,5�
�
�
�
�
�
�
�
�



